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* Une odyssée ou les secrets et les
pactes déchainent les vents.

e La suite et le dénouement de Uhistoire
de Mia et d’Hevell, liés face a la soif de
vengeance.

Le ciel s’est dechiré, les masques tombent,
et la tempéte n’est plus une frontiere...
elle est une arme.

Echoués sur une ile mystérieuse apreés le crash du Galéone,
Mia, Colombe et Hans trouvent refuge dans un manoir sinistre
appartenant a lénigmatique Azur Tisserin. Mais derriére les
masques de ses serviteurs et le luxe décrépit de sa demeure, Azur
cache une vérité qui pourrait briser Mia: cette voix quelle entend
depuis lenfance nest pas celle du vent, mais la sienne.

Pendant ce temps, a Zéphyr, Hevell est brisé. Privé de ses dons, il
est le pion d'un Conseil prét a tout pour domestiquer la tempéte.
Mais sa puissance est incompléte sans celle de Mia. Ensemble,
ils sont la seule force capable de contenir le chaos qui sappréte a
déferler sur les cotes.

Skylar, guidée par une soif de vengeance sans limite, veut prendre
le pouvoir et pour cela, elle a besoin deux, car ils pourraient
devenir la force la plus redoutable que le monde ait jamais
connue.

Entre la loyauté envers leurs patries et lappel sauvage de la
tempéte, Mia et Hevell devront choisir: rester les instruments dune
guerre, ou libérer, enfin, leur véritable nature.

Seuls, ils sont des proies. Ensemble, ils sont louragan.

L’AUTRICE

Nell Pfeiffer est autrice de romans d’imaginaire. Originaire
de Grenoble, elle a puisé sa créativité dans la beauté des
montagnes et le mystére des foréts qui l'entouraient. Apres
un baccalauréat littéraire, Nell a finalement délaissé la France
pour continuer ses études en graphisme a Montréal, ot elle
réside encore aujourd’hui. Passionnée d’art et de création,
elle a trouvé dans I’écriture un moyen de tisser des mondes
complexes et oniriques pour espérer échapper — un peu - a la
réalité. Désormais, elle partage son quotidien entre I’écriture,
la photographie et le graphisme - souvent accompagnée d’une
tasse de thé et de son chat sur les genoux.
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LE PITCH (attention spoilers)

Evénement: Aprés le crash du Galéone, Mia, Colombe et Hans se
retrouvent piégés sur une ile mystérieuse au cceur de la tempéte. Ils
trouvent refuge dans le manoir de I’énigmatique Azur Tisserin, dont la
voix hante Mia depuis l'enfance. Dans cette demeure lugubre, Colombe
découvre I’horreur : Azur ressuscite imparfaitement les morts pour en
faire ses serviteurs, et sa propre meére figure parmi ces ombres. Le manoir
nest autre que ’épave du Ventura.

Mia, de son coté, est attirée vers les hauteurs interdites ot elle découvre
le corps en lévitation de Galéone, la sceur de Skylar et sa véritable mére.
Azur lui révéle alors sa vraie nature : il est Eole, le dieu Tempestaire banni
par Zéphyr et Borée. Né du lien entre Mia et Hevell, il est prisonnier de
I'ile et manipule Mia pour recouvrer sa puissance et se libérer.

Pendant ce temps, Hevell est captif a Zéphyr, affaibli par le Laurier
d’Oraison. Le Conseil des Envolées et le Premier Aérarque Khamsin
Astanas le poussent a collaborer pour controler 'Aquilon. Rongé par la
culpabilité, il finit par accepter et senvole vers I'ile pour retrouver Mia.
A Borée, la sorciére Skylar reoit pour mission de I'Impératrice de
retrouver les deux élus. Mais habitée par un désir de vengeance pour son
peuple, elle se rend aux Monts-Brisés avec son ancienne amante, Isadora.
Dans les ruines de ’Archevent, elle découvre l'origine d’Eole et sempare
d’une épée antique capable de bannir le dieu.

PLAN DE COMMUNICATION

Guidé par Mia, Hevell débarque sur I'ile avec les troupes de Zéphyr, tandis que
Skylar arrive avec celles de Borée. Les alliances se fracturent : Colombe et Hans
rejoignent Borée, Hevell défend Zéphyr, et Mia, isolée et incomprise, se tourne
vers Eole.

Lasituation dégénére lorsque Skylar tente de manipuler Eole avecI’épée. La colére
divine arrache le manoir au sol. Dans le chaos, Colombe et Hans parviennent a
libérer Galéone. Alors qu'Eole s'appréte a sacrifier Mia et Hevell pour sa liberté,
Skylar doit choisir entre le pouvoir absolu et le salut des siens. Elle choisit
d’intervenir avec Galéone. Une explosion retentit, projetant le manoir au sol.

Dénouement : Le réveil sur les Landes est brutal. Hevell est prisonnier d’Eole.
Face a 'urgence, les ennemis d’hier sunissent. Skylar accepte d’aider Borée
contre la promesse d’un traité libérant les sorciéres de 'asservissement.

Un plan est lancé. Tandis que les armées de Zéphyr et Borée luttent contre les
serviteurs morts-vivants d’Eole, Colombe et Hans semparent de I’épée antique.
Mia libére Hevell et, ensemble, ils accomplissent un rite de bannissement par le
sang transmis par Skylar. La puissance conjuguée des amants foudroie Eole et
dissipe enfin ’Aquilon, ramenant le calme sur le monde.

La paix reste fragile, mais les bases d’'un monde nouveau sont jetées. Skylar et
Galéone signent un accord actant la fin de l'oppression des sorciéres. Colombe
et Hans regagnent Borée, unis par les épreuves vécues. Quant a Mia et Hevell,
ils acceptent de rester sur l'ile, gardiens solitaires d’Fole, profitant enfin d’'une
liberté dans le silence des vents apaisés.
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<« Elle se précipita vers sa cachette au moment ol la serrure de la chambre
s’enclenchait. Elle n’entendit pas les voix tant ses tympans bourdonnaient. La piéce
dans laquelle elle s’était réfugiée était minuscule. Elle s’agrippa au lavabo pour
garder 'équilibre, manqua de trébucher lorsque ses talons heurtérent le bac de
douche, puis recula a Uintérieur, veillant a ne pas faire résonner ses bottes contre
la faience.

Elle attendit sa sentence. Sa respiration était si haletante qu’elle plaqua la main
contre sa bouche. Elle ferma les yeux. Un silence assourdissant et insurmontable
s’imposa. Avait-elle révé ? Est-ce que quelqu’un était vraiment entré dans la chambre ?

Elle voulut apaiser son coeur pour ouvrir son aptitude de Venteliére et pousser son
oufe plus loin dans la piéce voisine.

Calme-toi. Calme-toi. Calme-toi.

Ne le laisse pas te jeter sur le quai !

La voix du Vent vibra a ses tympans au méme moment ol la porte de la salle
d’eau s’ouvrit en grand. Le visage sévere de Lévi apparut, des cernes sous ses yeux
sombres brillants, ses traits tirés dans un mélange de surprise et de rage.

—Toi... gronda-t-il. »
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