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•	 Suivez les aventures de la vlogueuse 
Sienna Vollen, connue pour ses 
escapades toutes plus farfelues les 
unes que les autres !

•	 Inspirée des grandes aventurières 
comme Lara Croft (Tomb Raider) ou 
encore Sydney Fox. 

•	 Roman issu du Feuilleton des Incos, 
et écrit avec 6 classes de 6e.

Joranya, la cité vagabonde :
nouvelle vidéo bientôt disponible !

Sienna Vollen, vlogueuse superstar, parcourt le monde 
à la recherche des lieux de légende et des trésors les 
plus fascinants… Après avoir découvert une piste sur 
la mystérieuse cité de Joranya, elle met le cap sur le 
Cambodge et les temples d’Angkor.
Arun, lui, est son plus grand fan. Il connaît toutes ses 
vidéos par cœur ! Alors, quand il apprend que Sienna 
va venir dans son pays, il n’a plus qu’une idée en tête : lui 
dire combien il la trouve géniale. Arun, accompagné de 
sa meilleure amie Margot, aussi râleuse que courageuse, 
va vite voir cette rencontre rêvée se transformer en 
une incroyable aventure ! Entre singes fantômes, 
passages secrets et pièges mortels, cette quête de la cité 
vagabonde va mener les aventuriers bien plus loin qu’ils 
ne l’imaginaient… Et si certains secrets étaient trop 
précieux pour être révélés ?
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Aux côtés de son idole, Arun saura-t-il devenir l’aventurier qu’il a toujours rêvé d’être ? 

Joranya, la cité vagabonde :  nouvelle vidéo bientôt disponible !Sienna Vollen, vlogueuse superstar, parcourt le monde 
à la recherche des lieux de légende et des trésors les plus 
fascinants… Après avoir découvert une piste sur la 
mystérieuse cité de Joranya, elle met le cap sur le Cambodge 
et les temples d’Angkor. Arun, lui, est son plus grand fan. Il connaît toutes ses 
vidéos par cœur ! Alors, quand il apprend que Sienna va 
venir dans son pays, il n’a plus qu’une idée en tête : lui 
dire combien il la trouve géniale. Arun, accompagné de sa 
meilleure amie Margot, aussi râleuse que courageuse, va vite 
voir cette rencontre rêvée se transformer en une incroyable 
aventure ! Entre singes fantômes, passages secrets et pièges 
mortels, cette quête de la cité vagabonde va mener les  aventuriers bien plus loin qu’ils ne l’imaginaient… Et si certains secrets étaient trop précieux pour être révélés ?

DES TEMPLES, DES ÉPREUVES, DES MYSTÈRES :BIENVENUE DANS L’AVENTURE SIGNÉE SIENNA VOLLEN !

ILLUSTRÉ PAR 
LESDEUXPAREILLES

MAXIME
FONTAINE

 et la cité vagabonde
 Sienna V llen  
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Maxime FONTAINE (62), à la fois professeur des écoles et auteur, 
a écrit une vingtaine d’ouvrages se partageant entre les bandes 
dessinées (Jungle) et les romans jeunesse, YA et adultes (Gulf 
stream, Slalom, Fleuve,...).     

L’AUTEUR

LESDEUXPAREILLES est un pseudo pour deux artistes, Julie 
et Lydia F. Ferron. Ces jumelles originaires du Canada 
développent très tôt une passion pour le dessin. Installées à 
Lévis, elles ont eu l’opportunité d’illustrer plusieurs livres 
jeunesse et bandes dessinées.

L’ILLUSTRATRICE

19 février 2026 (office 3) 

Maxime Fontaine (aut.)
Lesdeuxpareilles (ill.)

Thèmes :

Aventure, quête, cité 
perdue, fantastique, 

Cambodge, vlog, 
caméra, peuple caché, à 

travers les âges.

FANTASTIQUE & AVENTURES9+

31, rue Alfred-Riom, 
44100 Nantes
tél : 02 40 48 06 68
contact@gulfstream.fr

PUBLIÉS  
DANS LA MÊME COLLECTION

 FANTASTIQUE GOURMAND

Sam et ses amis seront-ils à la hauteur  
du terrible mystère qui entoure le manoir 

de la sorcière de Candyville ?

Une aventure acidulée,  
saupoudrée de sorcellerie  
aux couleurs de l'amitié !

www.gulfstream.fr

13,50 €

Quand on appartient à la famille Marsh-Mallot,  
il n’y a rien d’étonnant à déménager à Candyville,  

la ville des bonbons ! C’est ce qu’ont décidé les 
parents confiseurs de Sam. Là, ils espèrent bien remporter 

le prestigieux prix du Nougat d’or… Tandis que ces derniers 
s’activent à créer la plus incroyable des sucreries, Sam fait la 
connaissance de Charlotte, Léo et Arthur dans sa nouvelle école. 
Rapidement inséparables, ils forment la Candy Team ! 
Un jour, le mystérieux manoir qui surplombe la ville laisse 
échapper un panache de fumée… verte. Le quatuor en 
est persuadé : Greta Morfidus, la sorcière qui y habite, 
prépare un sale coup ! Sam, son chat Berlingot et ses 
amis décident de s’infiltrer dans le manoir pour enquêter.  
Si la bâtisse dissimule effectivement de nombreux 
secrets, Greta a quant à elle plus d’un tour dans 
son chaudron pour éloigner les intrus…
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L’héritage  maudit 
de    Greta  Morfidus 
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Les personnages :

Arun (12 ans) : fan inconditionnel de Sienna Vollen, il veut à 
tout prix la rencontrer.
Margot (12 ans) : aussi courageuse que de mauvaise humeur, 
elle n’avait aucune envie de suivre Arun dans cette aventure...
Sienna Vollen (20 ans) : youtubeuse aventurière toujours à 
l’affût des plus grands mystères. Elle ne s’arrête devant rien !
Événements :
On suit Sienna Vollen dans une de ses vidéos, au Machu 
Picchu, sur les traces de la cité perdue de Joranya. Elle y 
découvre qu’il s’agit d’une cité vagabonde. Reconnaissant 
le Cambodge sur une fresque, elle décide qu’Angkor sera 
sa prochaine destination. On découvre ensuite Arun, fan 
inconditionnel de Sienna Vollen. Lui habite au Cambodge. 
Complètement surexcité de savoir que sa youtubeuse préférée 
vient chez lui, il décide de se rendre par ses propres moyens à 
Angkor avec sa meilleure amie gronchon, Margot. 
Dans la soirée, car restés sur le site d’Angkor, Margot en a 
marre et décide de partir. Seulement, elle se fait enlever par 
des hommes en longue toge noire et en chapeau pointu, 
qui l’emmène dans un passage secret dans la roche. Sienna 
Vollen trouve Arun caché, et le reconnaît des centaines de 
commentaires qu’il laisse sous ses vidéos. Elle lui propose 
de faire l’aventure ensemble afin qu’il ne reste pas seul. Ils 
passent par le passage secret ouvert par une invention de 
Sienna, après avoir compris ce qu’il s’était passé avec Margot. 

Ils tombent sur des fresques semblant indiquer un grand danger…
Un piège s’active alors après qu’Arun ai marché sur dalle, et une volée 
de flèches fonce sur eux ! Sienna les attire avec un de ses gadgets et 
évite à Arun une mort certaine. Après ça, ils continuent d’avancer. 
Mais ils sont interrompus par deux immenses singes, translucides, 
qui avancent dans leur direction. Les prenant à tort pour des 
spectres, Sienna avance pour les traverser mais est envoyée valser. 
Ils finissent par les faire fuir. Ils sont cependant pris au piège dans 
une salle et un des hommes en toge et chapeau pointu les attaque au 
couteau avant d’être assommé par Margot qui s’est échappée de ses 
kidnappeurs. Elle a récupéré un médaillon utilisé pour entrer dans 
le passage secret. En le posant sur la stèle, ils sont téléportés.

Le dénouement : 
Ils se retrouvent au milieu des montagnes de l’Oural, près de l’Elbrouz 
en Russie. Ils suivent un petit mont et y entrent. Et à l’intérieur se 
trouve la cité vagabonde de Joranya. Mais ils se font attaquer par deux 
hommes en toge noire que le trio arrive à maitriser, avant qu’une 
centaine de singes décide d’attaquer. Ils sont cependant endormis 
par une mélodie, car le peuple de Joranya est arrivé. Il vient les 
accueillir, leur expliquer leur civilisation, et qu’ils aimeraient rester 
cachés. Sienna aimerait tant en savoir plus mais ils sont plongés dans 
un sommeil et en se réveillant, ils sont de retour à Ta Prohm.
Une semaine plus tard, Arun et Margot sont de retour chez eux 
et Sienna est repartie en vadrouille. Elle les appelle pour prendre 
des nouvelles et on entend un énorme grondement derrière elle : 
Sienna leur affirme qu’il s’agit d’un dragon ! Mais elle doit partir et 
raccroche, les laissant sur cette nouvelle énigme et un Arun avide de 
repartir à l’aventure…

EXTRAIT

PLAN DE COMMUNICATION

LE PITCH (attention spoilers)

En points  
de vente
- Romans 9-12 ans

Politique 
auteur
- Dédicaces
- Salons
- Rencontres

Presse média
- Services de presse 

- Dossier de presse

- Newsletters mensuelles

- Partenariats :
     - Page des libraires 

      - Biblioteca

Primes
Marque-pages

Le décor est incroyable : une plongée vers la vallée, depuis une montagne verdoyante et caillouteuse. Les ruines d’une cité ancienne flottent dans la 
brume laiteuse du petit matin. Des lamas broutent sur les versants escarpés, devant un ciel splendide aux teintes rosées. Une vraie carte postale !  
— Pas mal, la vue de ma chambre, hein ? 
La caméra du téléphone portable qui filmait la scène passe en mode selfie.  Une femme d’une vingtaine d’années, aux grands yeux verts et à la peau hâlée 
apparaît dans le cadre. Elle s’exprime en français. Mais ce qu’elle raconte est sous-titré (au choix) en espagnol, en anglais, en italien, en mandarin, en 
hindi… Bandana sur la tête, longs cheveux au vent, veste courte de pirate et sac en bandoulière constituent l’essentiel de sa panoplie.  (Chapitre 1)

Contact relations libraires, salons et prix :  
Jérôme Bernez 
(jerome.bernez@gulfstream.fr – 02 40 48 62 64)

Contact relations presse :  
Camille Chantreau 
(camille.chantreau@gulfstream.fr – 02 40 48 62 64)
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