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BLANC
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Les légendes racontent la venue d'un dragon
destructeur capable danéantir la surface du monde
d’un simple souffle.

Un mal obscur affectant les récoltes des Terres de
Khan déclenche famine et colére du peuple. Seul le
royaume du jeune et impitoyable souverain Tanaka
semble étre épargné par cette calamité.

Un unique espoir pour contrer ce terrible
fléau: le légendaire Cerisier blanc.
Aux mains dune destinée qui la dépasse, Narumi,
jeune guerriére a la recherche de son jumeau disparu,
est projetée dans cette quéte épique. Accompagnée
de Kotomo, son chat aux pouvoirs mystiques, elle
combattra complots, magie et terribles créatures alors
qu'un ennemi encore dans lombre menace de réveiller

les légendes des Terres de Khan.

Né en 1973 a Argenton-sur-Creuse (dans I'Indre, au
cceur du Berry) et passionné d’écriture depuis le lycée
(poémes, nouvelles et paroles de chansons),

est titulaire d’'un DUT Métiers du livre
obtenu a Nancy en 1996. En 2020, il publie son premier
recueil de contes pour enfants : Histoire du petit garcon
qui commandait au ciel (éditions la P’tite Tartine). Il
est également créateur de jeux de société (notamment :
Laddition, aux éditions La Bouchure).

Ce roman est né de la rencontre entre sa passion pour
la culture japonaise et celle des univers heroic-fantasy.

La
2 QUETE
Y Criser BLN

10 octobre 2024, office 1
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Intérieur:
une double-page (noir et blanc)
carte des Terres de Khan
et créatures de l'univers.
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Narumi (’héroine, 20 ans) : a la recherche de son frére jumeau, elle
est courageuse et surtout trés douée avec son katana. Elle est en quéte
de la Fleur du Cerisier blanc, pour libérer la déesse de la terre d'une
terrible malédiction. Narumi est accompagnée par Kotomo, un chat
au pouvoir d'illusions.

Atsuhiko (20 ans) : jumeau de Narumi, il la suit dans sa quéte. Plus
téte brilée, il n'hésite pas a se lancer au-devant du danger.

Tanaka : perfide et manipulateur, il est le nouveau roi du royaume de
Shikibawa. Il a rapidement remplacé son pére sur le trone, aprés une
mort suspecte. Il impose une politique conquérante et militaire, bien
al'inverse de son prédécesseur. Tanaka est la menace de cette histoire.

Narumi vient de perdre son maitre d’apprentissage avec qui
ellea grandi, et décide d’aller trouver son frére jumeau, Atsuhiko, pour lui
porter la nouvelle. Elle le retrouve tous les ans, car ils ont été séparés a la
naissance. Il n'est plus au monastere ot lui a grandi, et elle se lance donc
a sa poursuite. Narumi passe par la ville de Khora, ou elle rencontre un
professeur en dragonologie. Du coté des trois rois, on apprend que le roi
Ling est mort. Son fils Tanaka a aussitot pris le pouvoir, ce qui fait peser
quelques soupgons de paricide sur la mort de son peére.

Narumi continue son voyage et rencontre un faune, qui lui demande de
libérer un village de cavaliers-squelette pour récupérer la récompense,
en échange d’informations sur Atsuhiko. Apres les avoir vaincus, le
faune indique que son jumeau a été vu dans la ville d'Honku. Narumi
le retrouve mais celui-ci est poursuivi et les gardes les arrétent. Ils sont
assommés et emmenés dans les prisons du désert des Nawas. La, elle
se retrouve dans la cellule d’un vieil homme qui ne sait ni qui il est, ni
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d’ou il vient. Narumi, Atsuhiko et le vieil homme s'en sortent et sont
emmenés a la cour du roi Shin et du roi Nuh. On donne au vieillard
une potion pour lui faire retrouver la mémoire : il s'agit du roi Ling. Il
explique alors que les gardes de Tanaka I'ont enlevé et jeté en prison. En
méme temps, le cartographe royal a été envoyé en mission pour trouver
un mage qui pourrait mettre fin a la famine. Il découvre, sur le chemin,
que le roi Tanaka a fermé ses frontieres. C'est interdit par la loi de Khan,
et Fractalys rapporte ces informations aux rois Shin et Nuh. Ainsi, les
jumeaux sont missionnés pour aller trouver le mage, qui habite sur
larbre porte-mondes. Chomme qui les accueille lui indique qu’il faut
trouver la Fleur de vie du Cerisier blanc, aux pouvoirs de guérision et
de protection. Mais le Cerisier blanc se trouve dans le monde des morts.

Narumi y croisera ses parents, assassinés quand les

jumeaux étaient encore jeunes. Elle parvient a récupérer la Fleur de
vie. Ils retournent au palais et sont envoyés sur les pas de la déesse
Lomkhi, malade et responsable de la famine. Sur la route, ils sont
attaqués par un dragon de jade, Mattawa, qui veut les dévorer pour
semparer du médaillon de Narumi, car il posséde celui d’Atsuhiko. Ces
médaillons appartenaient a leurs parents, complémentaires et surtout
trés recherchés. IIs se battent alors contre le dragon pour le récupérer.
Sensuit un combat ot1 le dragon meurt, emportant cependant avec lui
le médaillon.
Sur le chemin, ils rencontrent une délégation du roi Shin, qui escorte
les jumeaux. Ils tombent sur des soldats du roi Tanaka, et deux tueurs-
rouges, des dragons tres agressifs. C’est une bataille rude, mais le
bataillon réussi a vaincre les tueurs-rouges. Atsuhiko et Narumi
finissent donc leur quéte en trouvant la déesse Lomkhi, lui offrant la
Fleur de vie et elle se réveille.
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— 0 général déchu, maudit par empereur Khalémeénos ! Les honneurs que vous aviez obtenus pour les batailles que vous avez remportées
se sont fanés, entachés par votre grande faute ! Votre grandeur passée n’est plus, car votre orgueil vous a perdu !

Un bruit de sabot se fit entendre derriére Narumi. Un cheval au galop foncait sur elle. Narumi s’agenouilla, évitant de justesse le coup de
sabre. Le cheval et son cavalier firent demi-tour et se placérent face a elle. ’idéogramme rouge peint sur son plastron représentait le mot

VANITE.

— Je vois en vous courage et détermination. Ce sont vos qualités d’ame. Que se brise ce sceau pour que vous trouviez la paix !
Et, d’un geste fulgurant, Narumi dégaina son katana et frappa le cavalier au niveau du plastron.
Alors, des vents tourbillonnants enveloppérent cheval et soldat, puis ils tombérent en poussiere.



