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G us

Iris

Mon chien

Le ch at 
d’Iris

M am an
reine

Pap a roi

Pap i
Merlin

Portrait s
Dessine ta famille.Dessine ta famille.
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Lab y rinthe P uzzle
Aide Gus à récupérer l’épée du roi !Aide Gus à récupérer l’épée du roi ! Retrouve la pièce manquante.Retrouve la pièce manquante.
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LA PIÈCE : B



10 11 11

L’omb re
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Le s 7 différence s
L’OMBRE : E

Gus a perdu son ombre ! Gus a perdu son ombre ! 
Peux-tu la trouver pour lui ?Peux-tu la trouver pour lui ?

Dans l’image du bas, entoure les 7 différences Dans l’image du bas, entoure les 7 différences 
avec l’image du haut.avec l’image du haut.
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 1. CHIEN   2. CHAT   3. DRAGON   4. ARAIGNÉE   5. OIE   6. TARTINE   7. ÉPÉE  CADABRAQUENLASER
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Mot s fléché s
Déchiffre le code et aide Iris  Déchiffre le code et aide Iris  
à retrouver sa formule magique.à retrouver sa formule magique.

PPlace les différents mots sur la grille.lace les différents mots sur la grille.
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De ss in à relier L’intrus
Gus est assis sur quelque chose, mais quoi ?Gus est assis sur quelque chose, mais quoi ?
Relie les numéros pour le découvrir... Relie les numéros pour le découvrir... 

Entoure le dessin différent dans chaque série.Entoure le dessin différent dans chaque série.
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Duel s
Colorie autant d’épées qu’il y a de dragons.Colorie autant d’épées qu’il y a de dragons.

B ou quet s
14 BOUQUETS

Fais des bouquets de 4 fleurs,  Fais des bouquets de 4 fleurs,  
combien peux-tu en faire ?combien peux-tu en faire ?

Réponse :Réponse :  .....  .....  bouquets  bouquets
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G us Lumière
Regarde le modèle et dessine Gus  Regarde le modèle et dessine Gus  
dans la zone blanche.dans la zone blanche.

Entoure les objets qui pourront éclairer le donjon.Entoure les objets qui pourront éclairer le donjon.
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PotionsL’ép ée
1. VIOLET   2. VERT   3. ORANGE 

AA
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EE

L’ÉPÉE : B

Trouve l’ombre correspondante à cette épée.Trouve l’ombre correspondante à cette épée. Colorie les tâches de la couleur  Colorie les tâches de la couleur  
des fioles mélangées.des fioles mélangées.
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Colori a g e s
Ajoute de la couleur aux dessins de Gus.Ajoute de la couleur aux dessins de Gus.
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C heminEmp reinte s

AA 11

BB 22

CC 33

DD 44

EE 55

 A-1   B-5   C-3   D-2   E-4

AA
BB

CC

DD

CHEMIN : C

Relie chaque personnage à son empreinte.Relie chaque personnage à son empreinte. Aide Gus à retrouver le chemin menant Aide Gus à retrouver le chemin menant 
à son château.à son château.
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Quiz

Combien y a-t-il de chevaux ?Combien y a-t-il de chevaux ? De quelle couleur sont les baskets d’Iris ?De quelle couleur sont les baskets d’Iris ?

Où est l’épée du roi ?Où est l’épée du roi ? Combien y a-t-il de bottes de foin ?Combien y a-t-il de bottes de foin ?

De quelle couleur est le ciel ?De quelle couleur est le ciel ? Iris et Gus sont-ils à gauche ou à droite de l’image ?Iris et Gus sont-ils à gauche ou à droite de l’image ?

Observe l’image et réponds aux questions.Observe l’image et réponds aux questions.

2, DANS LE ROCHER, BLEU ROSE, 3, DROITE
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Le s s olutions
Pa g e 6

Pa g e 13

Pa g e 9

Pa g e 14
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